G-BOIS &
TRADITION

Notices des jeux




[Le billard quilles

Présentation du jeu

Le « billard quilles » est un jeu en bois d’adresse
ui mélange les regles du bowling et la précision

du billard.

Les joueurs utilisent une queue de billard pour

frapper une boule en bois afin de faire tomber les

quilles placées sur le plateau.

Le systeme de points reprend les régles classiques

du bowling avec les notions de Strike et Spare.

TS
TRADITION

Installation

Matériel:
e Poser le jeu sur une
e |1 plateau de jeu en surface plane et
bois sur pieds stable.
e 1 queue de billard e Installer les 10
e 1 boule en bois quilles en ’rrianqle
e 10 quilles en bois comme au bowling.

* Prevoir un espace
suffisant autour du
jeu pour le tir.

But du jeu

Le joueur doit faire tomber un maximum de quilles a I'aide de la boule frappée avec la
queue de billard.
Le gagnant est celui qui totalise le plus de points apres les manches prévues.

Déroulement d'une partie:
Chaque joueur dispose de 2 tirs
Le joueur utilise la queue de billard pour pousser ou frapper la boule en direction des
quilles. Les quilles tombées aprés chaque tir sont comptabilisées. Celui qui a le plus de

points gagne.




Matériel:

e ] plateau de jeu en
bois séparé en
deux camps

10 palets en bois (5
par joueur)

aide d’un élastique placé au centre du

eu d’adresse et de rapidité garantit des parties
amusantes et conviviales pour petits et grands.

TRADITION

Installation

e Poser le jeu sur une
surface plane et
stable.

e Répartir les palets
de fagon égale
dans chaque
camp.

e Chaque joueur se
place face a son
c6té du plateau.

But du jeu

Le joueur doit envoyer tous ses palets dans le camp adverse avant son adversaire.

Le premier joueur qui n'a plus aucun palet dans

4

son camp remporte la manche.
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1 jeu en bois d’adresse et de
ockey.
isent des poignées ou des lanceurs
oer un palet et tenter de marquer dans le
dverse.

apide, amusant et accessible a tous, ce jeu est
ideal pour les animations, événements, fetes et

moments conviviaux.

TRADITION

Installation

Matériel:
e Poser le jeu sur une

e 1|plateau de jeu en bois surface plane et

e 2 poigné]es c|>u lanceurs is,’rabll?. | |

- palet * Installer le palet au
e 2 cages ou zones delbut" centre du terrain.

e Chaque joueur se
place de son cété
du plateau.

But du jeu

. L.I' I-ll

Le joueur doit envoyer le palet dans le but adverse tout en détendant sa propre cage.
Le premier joueur atteignant le nombre de points défini remporte la partie.
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le plaieau avani
aleatoirement dc
Le hasard et la
unique et amusc
Ce jeu est idéal
evénements, ke

oms, fétes, TRADIT
oments convmx): _

Installation

‘ K L
s

Matériel:

. : e Poser le jeu sur une
plateau de jeu en bois surface plane et
vec couloirs stable.
ueue de billard o Véritier que la

ule boule roule
librement.
* Préevoir.un espace
suffisant autour du
Bk

But du jeu

Le joueur doit pousser la boule avec la queue de billard afin de marquer le maximum de
points.

La boule remonte le couloir puis redescend pour tomber au hasard dans une ases d

points.
Le joueur ou |'équipe ayant obtenu le plus grand score remporte |




dresse et de precision.

Le j
pafef sur le plateau afin d'atteindre les cases

rapportant le plus de points.

Simple, rapide et amusant, ce jeu convient aussi

bien aux enfants qu’aux adultes.

Matériel:
e |1 plateau de 1’eu en bois
e | systeme d'élastique
e 5 palets en bois

oueur utilise un élastique pour propulser un

TRADITION

Installation

e Poser le jeu sur une
surface plane et
stable.

e Vérifier la bonne

tension de

élastique.

e Placer les palets

dans la zone de

départ.

But du jeu

plus de points.

Le joueur doit propulser les palets a I'aide de |'élastique afin de viser les cases rapportant le

Le joueur ayant obtenu le score le plus élevé remporte la partie.




adresse, de

vers un
ette, sans faire
teignant le

'
y

te

abileté.

TRAL

Installatic

ériel:

e | e e Poser le ]
‘ pld"ou de bois surfaad
systeme « anetie ot stable

commande * Veri
00 r,.*"" bo
» CcO
e |ns

p

But du jeu

doit faire progresser la boule dans le parcours jusqu’a

dans les pieges.

ur qui réussit le parcours en un minimum de temps ou a

remporte la partie.




[.e roule ma boule

Le « Roule MaBoule » est un jeu en bois d'adresse
et de précision.

Le joueur doit faire avancer une boule entre deux
queues afin de controler sa trajectoire et atteindre
la meilleure zone de points.

Ce jeu demande coordination, maitrise et
régularité.

TRADITION

- Installation
Matériel:

e Poser le jeu sur une

e 1 plateau de jeu en bois surface plane et

e 2 queues de guidage stable.

e 1 boule o Véritier que lo
boule roule
correctement.

e |nstaller la boule au
point de départ.

But du jeu

Le joueur doit faire progresser la boule entre les deux queues atin d'atteindre les zones
rapportant le plus de points.

Le joueur ou I'équipe ayant obtenu le meilleur score remporte la partie.

Le joueur place la boule au départ.
A l'aide des deux queues, il guide et fait avancer la boule.
Le joueur doit contréler la vitesse et la direction de la boule.
Lorsque la boule atteint une case, les points correspondants sont comptabilisés.




Le labyrinthe

Le « Labyrinthe Vertical » est un jeu en bois
d'adresse, de patience et de rrécision.

Le joueur doit guider une boule a travers un
parcours vertical rempli d’obstacles afin
d'atteindre le sommet sans faire tomber la boule.
Ce jeu met a |'épreuve la concentration, la maitrise
des mouvements et la coordination.

b

Installation

Matériel:
e Installer le jeu sur

e 2 plateaux de jeu dos & une surface stable.
dos o Vérifier que le

* 2 boules lateau est bien

e 2 systémes de guidage ixe.

e Positionner la boule
au point de départ

But du jeu

Le joueur doit faire progresser la boule dans le labyrinthe vertical jusqu'au sommet sans la
taire tomber.
Le joueur qui atteint I'arrivée avec le moins d'erreurs ou dans le meilleur temps remporte la

partie.

Le joueur place la boule au départ.
Al'aide du systéme de guidage, il fait avancer la boule dans le parcours.
Le joueur doit éviter les trous, pieges et obstacles.
Si la boule tombe, la partie recommence depuis le départ ou depuis le dernier point prévu.

La.partie est gagnée lorsque la boule atteint le sommet.




les buichettes

Jeu des batonnets en bois, un duel captivant inspiré
de Fort Boyard ! ¥
Evitez de retirer le dernier batonnet pour gagner.

TRADITION

- Installation
Matériel:
e Installer le jeu sur
o 1g:>|o’redu une surface stable
e 16 buchettes ou une table .
e Positionner les
buchettes

But du jeu

Les joueurs s'affrontent en retirant tour a tour 1, 2 ou 3 batonnets.
L'objectit est d'éviter de retirer le dernier batonnet. Ce jeu demande une réflexion
strategique
pour anticiper les mouvements de l'adversaire et trouver la meilleure tactique pour
remporter la victoire.

Vous pouvez intensifier la difficulté en limitant la durée de rétlexion autorisée aux joueurs.




[Le puissance 4

Le « Puissance 4 » est un jeu en bois de réflexion et

de stratégie opposant deux joueurs.
Le but est d'aligner 4 pions de sa couleur avant son

adversaire, horizontalement, verticalement ou en

diagonale.
Simple a comprendre et rapide a jouer, ce jeu

convient a tous les ages.

B X

TRADITION

N Installation
Matériel:
| | e Poser le jeu sur une
* 1 plateau de jeu en bois surface plane et
e 42 pions de deux stable.
couleurs différentes e Répartir les pions
. entre les deux

joueurs.
e Choisir le joueur
qui.commence.

But du jeu

Le joueur doit réussir a aligner 4 pions de sa couleur :

o Horizontalement
o Verticalement
g Ou en diagonale

Le premier joueur quiréalise un alignement de 4 pions remporte la partie.




[Le jeu des anneaux

Le jeu de lancer d'anneaux est idéal pour travailler |
la coordination vue-geste et rour partager des <
moments agréables en famille ou entre amis. Des 3 g~ .
ans. 5 REEEN K

TRADITION

4 Installation
Matériel:
| , e Poser le jeu sur une
e ] plateau de jeu en bois surface plane et
e 9 anneaux sfRl |

e Répartir les
anneaux entre les
joueurs.

e Choisir le joueur
qui commence.

But du jeu

fixez la base du jeu & anneaux au sol,
ajustez une distance appropriée pour les anneaux de lancer et jetez 4 anneaux sur les
colonnes
pour obtenir les points correspondants.

Le plus haut score remporte la partie .
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[Le jeu des crochets

Les joueurs doivent accrocher les anneaux sur les
crochets. A chaque fois que I'un des joueurs réussit
a accrocher son anneau, il doit déplacer la coupe
en bois d'une position vers son adversaire.

Le premier joueur qui parvient a retirer la coupe de
I’échelle gagne la partie.

DITION

TRA

= Installation
Matériel:
| | e Poser le jeu sur une
e ] plateau de jeu en bois surface plane et
e | baton a points stable.

But du jeu

L objectif est simple, il faut lancer votre anneau attaché a une ficelle

et taire en sorte qu'il s'accroche & un crochet.

A chaque fois que vous arrivez a |'accrocher, vous déplacez le plot en bois d'une
position vers votre adversaire.

Le premier arrivé au bout gagne la partie !
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nt J" acles qui rend

le parcours plus

A . TRADITION

) Installation e
Matériel:
e Poser le plateau sur
e 1 plateau de jeu en bois " une surface stable
e 4 marteaux en bois . et plane.
e ] bille en bois | e Chaque joueur —
e | zone centrale avec rend un marteau.”
obstacles (clous) | Blacer la bill

o Ny
centre ou au%
de départ dé

“But du jeu
La b
Les joueurs frappent ou poussent [égerement la bille avec leur marteau.

-

est placée au centre.

Si la bille sort du plateau, la manche recommence.
Une manche se termine lorsque :

le camp adverse est atteint.
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L.e morpion

Le morpion est un jeu de réflexion simple et rapide
opposant deux joueurs. Le but est d'aligner trois
symboles identiques avant son adversaire.

TRADITION

- Installation
Matériel:
. . ¢ Poser |le plateau sur
e ] grille de jeude 3 x 3 une surface stable
cases et plane.
e Pions ou marqueurs;: e Placez la grille
e 5 symboles « X » entre les c?eux
e 5symboles«O» & joueurs.
e Chaqgue joueur
choisit un symbole :
e Joueur | 1 X
e Joueur 2: 0O
o
But du jeu
° Le joueur utilisant les « X » commence.
Rk A tour de géle, chaque joueur place un symbole dans une case vide.
1. Une fois posé, un symbole ne peut plus étre déplacé.
-
!-fh_ La partie se termine :
& T lorsqu’un joueur aligne 3 symboles,
- - ou lorsque toutes les cases sont remplies. '
: . N
- :
% *
- i hh -
i B -
i m "
3 ’




[.a Balance

Poser a tour de role des pions sans faire basculer
la pateforme

Visuel

a venir

TRADITION

Installation

Matériel:
e Poser le plateau sur

e | pied & bascule une surface stable
e 25 Pions et plane.
e | platetorme e Placez la
olateforme entre
es joueurs.
But du jeu
. Chaque joueur placera a tour de role une piece sur la plateforme instable.

8 Celui que tfait basculer le jeu a perdu




les formules:

Jeux de table (7 jeux)

Le puissance 4
Le jeu des blchettes
Le crochet
La balance
Le jeudes anneaux
Le pousse marteau
Le morpion

Jeux géants (8 jeux)

Le billard quilles
Le Hockey
La bonne case
Le labyrinthe
Le serpent
Le Défis des couloirs
Le roule maboule
Le Duel des Palet

Un max de jeux (15 jeux)

Formule Complete 14 jeux:
7 jeux de table
Le puissance 4
Le jeu des buches
Le crochet
La balance
Le jeu des anneaux
Le pousse marteau
Le morpion
8 Maxi jeux
Le billard quilles
Le Hockey
Le labyrinthe
La bonne case
Le serpent
Le Détis des couloirs
Le roule maboule

Le Duel des Palets
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